
Сценарий дня рождения в стиле «Майнкрафт» 

 

Ведущий: Я думаю, вы уже поняли, что день сегодня необычный. Мы вместе 

празднуем день рождения замечательного мальчика. Но это ещё не всё! Мы 

отправимся в необычное путешествие по миру «Майнкрафт» и многое из 

того, что видели только на мониторе компьютера, испытаем на себе. Итак, 

начинаем? Начинаем! 

Дети вторят ведущему, раздаются радостные крики 

Ведущий: И сразу же нас встречает коварный крипер! Бывает же такое. Но я 

уверен, вы сможете победить его в два счёта. 

Игра «Попади в крипер» 

Большая картонная коробка, оформленная в виде крипера, имеет отверстия 

на месте глаз и рта с подписанными над ними количеством очков: 10, 20. 

Дети по очереди бросают мешочки ТНТ в мишень, у каждого несколько 

попыток. Побеждает набравший больше всего очков. 

Ведущий: Здорово вы его уделали! Но, небось, ваша шкала здоровья после 

такой схватки тоже немного уменьшилась. Так что сейчас мы подкрепимся. 

А помогут нам в этом очаровательные свинки. 

Игра «Кому свинку?» 

На полу лежит большое количество шаров с пятачками из бумаги. Дети 

должны садиться на шары и лопать их, а пятачки собирать. Тот, у кого в 

результате окажется наибольшее количество «трофеев», считается 

победителем. 

Ведущий: Вам предстоит выполнить ещё одно небольшое творческое 

задание. Будем создавать собственные маски «Майнкрафт». Берёмся за дело? 

Задание «Моя маска Майнкрафт» 



Перед детьми лежат заготовки для масок. Это может быть картонный 

прямоугольник на палочке, или бумажный пакет. С помощью клея и 

квадратиков цветной бумаги ребята создают своё «лицо». 

Ведущий:  Теперь нужно создать жилище, чтобы ночью прятаться от пауков 

и зомби. Его мы будем создавать из картонных блоков. 

Из картонных кубиков строят жилище: если их мало, то просто 

кубиками ограничивают площадь, на которой бы поместились почти все 

участники. 

Ведущий: Ну вот. Мы не заметили, что наступила ночь. Пришла пора 

прятаться от зомби и пауков. Бегом все в укрытие! 

Проводится игра «День-ночь». Выбирают несколько человек (четвертая 

часть от количества участников), оборачивают их туалетной бумагой, 

превращая в зомби. Здесь можно провести конкурс «Преврати в зомби» – 

кто быстрее сможет окутать будущего зомби бумагой. После этого 

ведущий произносит «день» – дети выбегают за пределы своего домика, 

«ночь» – вбегают в домик. Ночью оживают зомби и пытаются поймать 

владельцев домика. 

Ведущий: А никто не забыл за развлечениями, что у нас есть именинник? 

Нам ведь нужно поздравить его как следует. Я кое-что придумал. Чтобы 

оставить память об отлично проведённом времени в мире «Майнкрафт» мы 

оставим свои пожелания на большом плакате! 

Лист для пожеланий должен быть задекорирован в стиле Майнкрафт – 

квадратиками из бумаги, картинками из игры. Обязателен портрет 

именинника. Дети пишут свои поздравления. 

Ведущий: Ух ты! Думаю, и через много лет такой плакат порадует 

именинника.  

 


